Regulamin Techniczny
»3X3 Rodzinna Gra z AMW” - Koszykowka 3x3

turniej dofinansowany ze srodkéw programu ,,AKTYWNI LOKALNIE”

PROGRAM | SYSTEM ROZGRYWEK

* Dtugos¢ trwania zawodow oraz system rozgrywek zostang dostosowane do liczby
zgtoszonych zespotéw.

* Fazagrupaifaza pucharowa.

. UCZESTNICTWO

* Sktad zespotu: maksymalnie 5 zawodniczek / zawodnikow.

¢ Sktad zespotu: druzyna musi sie sktada¢ z minimum 3 zawodnikéw , w tym 2 zawodnikéw
niepetnoletnich.

. PRZEPISY GRY

* Mecze rozgrywane sg w czasie 4 minut.

* Obowigzuje zasada ,nagtej Smierci”: druzyna, ktéra jako pierwsza zdobedzie 15 lub
wiecej punktéw przed uptywem regulaminowego czasu gry, wygrywa mecz.

* W przypadku remisu po uptywie czasu regulaminowego rozgrywana jest dogrywka.
Zwycieza druzyna, ktdra jako pierwsza zdobedzie 1 lub 2 punkty.

* Punkty liczone sg za 1 -z pola przed linig trzypunktowg i za 2 — celny rzut zza linii
trzypunktowe;j.

* Po trafionym koszu druzyna ktdra zdobyta punkt/y nie ma prawa celowo dotknaé pitki.
Zespot przeciwny ma prawo od razu wznowié gre.

* Po ztapaniu pitki po akcji punktowej przeciwnika lub przechwycie zesp6t musi wyjsé z
pitka na linie trzypunktowa - podaniem lub koztem.

* Faule sg czescig gry jednak przy popetnieniu 5-ego faulu przeciwnik oddaje rzut wolny.
Popetnienie 6-ego i kolejnego faulu karane jest dwoma rzutami wolnymi przeciwnika.

¢ Powszystkich faulach (z wyjgtkiem technicznego i 5-ego = karane rzutem wolnym) gre
wznawiamy z gory boiska — pozycja “TOP”

* Mecze rozgrywane sg zgodnie z przepisami i regulaminem Polskiego Zwigzku Koszykowki
(PZKosz)
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[V. PUNKTACIA

* W fazie grupowej:
O zwyciestwo: 2 punkty,
O porazka: 1 punkt,
O walkower: -1 punkt.
* W przypadku réwnej liczby punktéw decyduje kolejno:

O wynik bezposredniego meczu (lub meczéw) pomiedzy zainteresowanymi
zespotami,

O wyzsza $rednia zdobytych punktéw,
O lepszy stosunek punktéw zdobytych do straconych.

\/. UWAGI KONCOWE

* Zawody rozgrywane sg w oparciu o przepisy Polskiego Zwigzku Koszykéwki oraz niniejszy
regulamin techniczny.

* W przypadku remisu punktowego wyzsze miejsce zajmuje druzyna, ktdrej osiggneta
wyzszg lokate.
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